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Rezumat:

In lumea de astdzi dezvoltarea noilor tehnologii a provocat mari schimbdri
in viata oamenilor si a relatiilor existente in societate. Aceste tehnologii, in
special in domeniul comunicatiilor si mass-media, au deschis o cale noud in
dezvoltarea umand si a avut un impact asupra diferitelor aspecte ale vietii
personale si sociale. Noile tehnologii, in functie de tipul de utilizare a
acestora au un efect pozitiv si benefic, de asemenea pot avea, consecinte
negative. Manipularea maselor prin intermediul internetului sau retelelor
de socializare, este unul dintre riscurile posibile. Obiective: Scopul acestei
lucrdri este acela de a oferi posibile solutii pentru problema existentd, si
anume cea a manipuldrii maselor prin intermediul internetului si retelelor
de socializare. Abordare: Acest eseu s-a bazat pe o cercetare bibliograficd
a lucrdrilor de specialitate care se concentreazd pe tehnologii, comunicare
digitald si manipuldrile in masd ale noii generatii. Rezultate: Analiza
detaliatd a problemei manipuldrii maselor, propune cdteva posibile solutii
pentru prevenirea acesteia §i educarea unei noi generatii mai putin
vulnerabile la riscurile erei digitale.

Cuvinte cheie: Tehnologii informationale, internet, risc, manipulare.

Era digitala

Omenirea in secolul XXI a trecut in epoca societatii post-industriale asa numita
societatea informationald, ceea ce presupune dezvoltarea tehnologiilor, prin evolutia
inteligentei umane. Sunt dezvoltate noi tehnologii cu ajutorul carora viata devine
mai usoara si confortabild. Ritmul lor rapid de extindere a facut necesara aparitia
unui calculator in fiecare casa catre anii 2000, cum a si prognozat fondatorul companiei
IT - ,Apple”, Steve Jobs.

Mai mult decat atat, dimensiunile unui calculator a trecut rapid prin numeroase
transformari, de la o masinarie uriasa, care ocupa o camera intreagd, uneori de 50 de
metri patrati, ajungand acum la un sistem portabil, foarte usor, care poate fi pus intr-
un rucsac si care poate furniza informatii necesare intr-un ritm care se masoara in
secunde. Tehnologie touchscreen parea acum doar cinci ani sa fie ceva fantastic si
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imposibil, iar astazi fiecare al doilea locuitor al unui oras mare foloseste zilnic un
dispozitiv cu un ecran tactil.

Noile dispozitive inlocuiesc forta umana, fabricile devenind partial robotizate.
Procesele de creare au devenit mai rapide, eliminand factorul uman din lucrul
mecanic, fabricile, uzinele au micsorat considerabil factorul erorii umane din productie.
Mecanizarea nu este un pericol pentru angajati pentru ca intotdeauna vor exista
domenii in care prezenta umana este esentiald, de exemplu in sistemul institutiilor
prescolare.

Deja a devenit imposibil sa ne imagindam o persoand care nu ar folosi
tehnologiile informationale, in mod direct sau indirect. Calculatoare si gadget-urile
electronice au devenit o parte a vietii noastre si au schimbat semnificativ rutina
zilnici. Incet, incet cartile tiparite din mainile cititorilor din metrou, sunt inlocuite de
kindle-uri, jurnalele pentru notite ale studentilor sunt inlocuite cu leptopuri, iar
chestionarele sunt trecute in format digital, online sau pe tablete asa cum le vedem
folosite pe larg in Romania de companiile producatoare de tigari.

Schimbarea nu se produce doar in lumea informationala ea este in fiecare din
noi. Oamenii petrec din ce in ce mai mult timp liber in fata ecranului. Acum nu mai
este la ,moda” sa apelezi la un prieten pentru a afla o anumita informatie, majoritatea
cautd raspunsuri cu ajutorul motoarelor de cautare cum sunt Google, Yandex sau Yahoo.

In paralel se schimbi si societatea in care trdim, institutiile publice inlocuiesc
metodele vechi cu tehnologii informationale, ce le schimbat radical activitatea.
Calculatoarele sunt utilizate in diferite domenii precum medicind, economie, agricultura,
cercetare stiintifica, industrie, prognozare si formare.

Calculatorul a fost creat ca asistent al omului, pentru a-i usura si eficientiza
munca. Intre timp noile tehnologii au inlocuit forta de muncd umani in diferite
domenii, dovedindu-se mai precise si mult mai eficiente.

Romania a intrat intr-un proces de de-birocratizare a institutiilor publice, prin
numeroase proiecte finantate de Uniunea Europeana. Scopul acestor proiecte este
de a asigura transparenta, de a spori eficienta si a mari eficacitatea institutiilor publice
din Romania, si acest lucru poate fi posibil doar cu ajutorul tehnologiilor moderne.

Pentru a proteja cetdtenii politia foloseste o serie de programe, care vin in
ajutor, pentru a identifica locatia persoanelor ce sunt in cautare, pentru a detecta
adevarul in cadrul unei anchete, pentru a combate criminalitatea si multe alte.

Dezvoltarea si imbunatatirea calitatii medicinei moderne si a ingineriei
genetice de asemenea a fost posibila datorita tehnologiei informationale 1n activitati
precum scanarea Intregului organism uman, diagnosticarea maladiei si administrarea
de precizie a tratamentului. Operatiile de transplant ale organelor interne vitale
precum inima, plamanii sau rinichii sunt practicate din ce in ce mai des, inclusiv
datorita suportului pe care il confera noile tehnologii, acolo unde medicina si
proiectarea de soft au creat tehnica medicala performanta.

De asemenea, este important de mentionat ca in prezent aproape toate tarile
din lume prognozeaza date meteorologice cu ajutorul super-calculatoarelor,
capabile sa proceseze miliarde de operatiuni pe secunda.

Noile tehnologii au intrat si in viata academica, ferm inradacinate in procesul
educational. Datoritda internetului, elevii si profesorii au acces la cele mai mari
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arhive, si biblioteci din lume. Invatdmantul la distanti a devenit o optiune pentru cei
care au timp liber limitat dar vor sa-si continue studiile, iar multe universitati de top
ofera cursuri disponibile la ele pe site, unele chiar gratuite, la care nu am putea avea
acces fara platforme online. Posibilitatile oferite de internet in educatie, face
procesul de fnvatare mai accesibil si mai rapid pentru orice utilizator din retea.
Conditiile pentru studii sunt create astfel, incat indiferent de localizarea geografica,
nivelul financiar, nivelul educational pe care il detine utilizatorul, el poate obtine
cunostintele necesare in domeniul interesat. Profesorii pot lucra Intr-o retea nu
numai cu elevii, dar, si sa colaboreze cu colegii din intreaga lume.

Internetul este principala sursa pentru o varietate de informatii, precum si un
instrument excelent pentru a construi propria afacere. Vorbind in general, tehnologia
informationala ofera omului modern, un numar foarte mare de posibilitati si daca
sunt utilizate in mod corect poate aduce doar beneficii..

In lumea de astizi dezvoltarea noilor tehnologii a provocat mari schimbdri in
viata oamenilor si a relatiilor existente in societate. Aceste tehnologii, in special in
domeniul comunicatiilor si mass-media, au deschis o usa noua in dezvoltarea umana
si au avut un impact asupra diferitelor aspecte ale vietii personale si sociale. Noile
tehnologii, in functie de tipul de utilizare a acestora au un efect pozitiv si benefic, de
asemenea pot avea, consecinte negative.

Ne putem simti coplesiti si neputinciosi in fata acestei avalanse de informatii,
devine din ce in ce mai greu discernem stirile adevarate de minciung, informatiile
obiective sau manipulatorii. Increderea pe care o acordim surselor de informare
poate deveni periculoasa.

Cei din noua generatie sunt cei mai expusi la greseli, pentru ca sunt primii care
trebuie sa infrunte aceasta problema. Au fost crescuti cu PC-urile in fata si cu
telefoanele mobile in buzunar. Educatia pentru cultura informationald, pe care nu au
primit-o la timpul potrivit i-a facut vulnerabili la manipuldri.

Manipularea

Ce fel de haine se poarta astazi, ce produse noi pot fi cumparate in
supermarket, care este cel mai popular telefon mobil, 1a ce film sa mergi in weekend.
In fiecare zi, ne punem intrebiri similare. Daci alegerea nu este a noastrs, dar impusa
din exterior? Cateodata nu suntem constienti de cat de usor putem fi manipulati.

Ce informatie exista in subconstientul oamenilor? Cuvinte, imagini si sunete
pe care le-au auzit sau vazut in trecut. Fiecare parte din viata traita de ei, este
depusa in subconstient ca intr-o pusculitd cu monede. Oamenii cumpara lucruri
despre care au ,auzit”, si ei nici macar nu inteleg ce se intampla.

Intelectualii din toate colturile lumii cerceteaza conceptul manipularii
constiintelor in masa, aducand diferite argumente. Cu toate acestea, toti sunt de
acord asupra unui singur lucru - manipularea constiintei umane este un mod de
actiune, pentru a influenta decizia finala sau de a convinge omul intr-un anumit lucru.
Problema de influenta asupra opiniei publice a devenit deosebit de importanta cu
aparitia mass-mediei. Manipularea constiintei de masa se realizeaza cu ajutorul
canalelor de televiziune, radioului, ziarelor, retelelor sociale si mai nou prin internet.
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Publicitatea determind in mare masura imaginea si stilul de viata, In mod
inevitabil, are un impact asupra gandirii oamenilor. Publicitatea aratd, le sugereaza
oamenilor cum sa actioneze, ce decizii sa ia Intr-o situatie data. Ea determina ce este
bine si ce este rau, cum trebuie sa fii. Toatda lumea, chiar si fara sa-si dea seama, se
afla sub influenta publicitatii. Oamenii nu observa, cum ea actioneaza asupra lor.
Intr-un oarecare sens au devenit sclavii progresul stiintific si tehnic, si publicitate cu
indemanare se foloseste de acest lucru. Este cunoscut faptul ca publicitatea, in scopul de
a atrage atentia, poate influenta starea psihologica a oamenilor.

Miile de pliante Impartite pe strada, sutele de pancarte colorate, zecile de
panouri digitale care palpaie si sustrag atentia, astea se regdsesc in toate orasele
lumii. Merketingul este un concept bine cunoscut inca din secolul trecut, a fost
denumit ca stiinta si arta de a convinge clientii sa cumpere, iar de fapt este la fel o
forma de manipulare in masa. Vazand de o suta de ori un obiect in fata ochilor, el
ramane in subconstient. La urmatoarea vizita in supermarket clientul instinctiv va
tinde sa ia produsul vazut in reclamg, care pare sa fie atit de cunoscut. Oamenii pare
cd s-au acomodat cu aceastd idee de a fi manipulati In cumpararea hainelor,
alimentelor sau produselor tehnice pentru ca asta tine de deciziile neimportante,
pentru care nu ar vrea sa piarda prea mult timp. O problema mai mare este atunci
cand manipularea intervine in alegeri care pot afecta o societate intreaga.

Oamenii joacad un rol activ si decisiv in procesul politic modern. Constiinta de
mas3, care de reguld este contrara cu constiinta rationala a unui individ, este Inzestrata
cu caracteristici care permit sa gestioneze cu usurinta masele, In special printr-o
actiune de manipulare. De acest aspect se folosesc politicienii, pentru a scoate un
beneficiu propriu.

Fenomenul influentarii mass-mediei asupra mintilor oamenilor consta in
faptul ca astazi, el joaca un rol fundamental in construirea imaginii asupra lumii
inconjuratoare. Evadarea de la realitate pe care si-au creat-o oamenii, i face sa cada
prada a unei alte fantezii, din motiv ca nu au din ce sa aleaga. Mass-media cocheteaza
cu publicul, oferindu-i tot ce este mai “delicios”. Ea extrage partile cele mai colorate,
devalorizand celelalte componente ca fiind mai putin gustoase si stralucitoare.
Informatiile obiective pot pdrea prea seci si nu mai sunt prezentate. Un rol
important in acest proces este jucat de responsabilitate sociald, impartialitatea
jurnalistului, viziunea lui, intelegerea situatiei actuale, si subiectivitatea perceptiei.

Situatia este agravata si de modul de prezentare a informatiilor, inlocuirea
transmisiunilor directe cu montajul video, face mai usor procesul de modelare a
produsului final, destinat publicului larg. lar deseori in vizorul jurnalistilor,
cercetatorilor, istoricilor ajunge doar o parte din informatie, iar componentele care
lipsesc, mai tarziu sunt pur si simplu intuite. In acest sens, mass-mediei are toate
uneltele la indemana pentru a influenta starile de spirit, prin crearea unor mituri.

Aceste produse artificiale propagate de mass-media ajung in constiinta si
subconstientul oamenilor. Datorita prezentei continue si legaturii cu realitatea, ea
este perceputa ca o autoritate incontestabild. Ascunzandu-se sub “adevar”, miturile
moderne de propaganda mistifica realitatea, genereaza o falsa perceptie. Acest lucru
poate fi usor vazut in cazul unor astfel de mituri grandioase ca ,viitorul luminos al
omenii va fi comunismul” si altele asemenea. Este necesar sa mentionam faptul ca
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crearea si mentinerea lor a fost posibild cu ajutorul mass-mediei. Intr-un stat
totalitar controlul asupra mass-media este simplificatd, prin faptul ca statul detine si
controleaza toate sursele de mass-media si controleaza productia lor. Aceste state
au limitat accesul la mass-media straind, prin cenzurarea sau oprirea noutatilor si
interdictia importurilor de ziare din strainatate.

Extinderea metodelor de comunicare faciliteaza conditiile in care politicienii
pot sd manipuleze masele si si-si indeplineasca scopul. In paralel cresc si miscarile
civice, care nu doresc sa fie mintite si care tind sa afle adevarul. Aceasta situatie este
foarte vizibild in contextul evenimentelor care continui pe teritoriul Ucrainei. In
orice caz, intelegerea situatiei obiective este imperativa pentru a sesiza pericolul,
pentru a-1 preveni sau stabili posibile modalitatile de a iesi din aceasta criza.

Este necesar sa Intelegem puterea internetului in ziua de azi. Treptat
comunicarea prin mass-media (in special TV-ului) trece pe locul doi. Exista cateva
motive ce explicd acest proces. In primul rand, pentru nimeni nu mai este un secret,
ca unele canale pot fi partinitoare atunci cand transmit. Persoanele care doresc sa
vada imaginea completa a evenimentelor, apeleaza la internet. Cu toate acestea, este
important sa se tind cont de categoria utilizatorilor de internet, si care este numarul
acestora.

In al doilea rand, existd posibilitatea de a participa activ in discutia asupra
unui eveniment, aparut in retea. Societatea moderna treptat se obisnuieste sa-si
exprime deschis opinia, sa aduca argumente si sa intre in dezbateri. Aceasta este una
dintre caracteristicile noii generatii. Datoritd acestei puteri informationale a
internetului, folosirea lui in diferite scopuri, este directionata catre noua generatie.

In plus, o mare parte din evenimente si subiecte nu ajung sa fie redate de canalele
de televiziune, iar internetul ofera suficient spatiu pentru cel care genereaza stirea,
dar si libertate de a alege subiectul si sursa pentru consumator.

In functie de situatie, manipularea este directionati in ideea de a calma
reactiile oamenilor, sau sunt situatii in care provoaca masele la agresivitate. Valul de
manipuldri prin intermediul internetului pot fi provocate pe termen scurt, de regula
in cadrul evenimentelor mai putin valoroase, sau pe termen lung, pentru a denatura
situatia in tara sau a schimba opinia publica asupra politicii.

Exemplul Ucrainei este unul potrivit pentru a explica cum functioneaza
mecanismul manipularii maselor cu ajutorul mass-mediei. Se produce un singur
eveniment, presa aflati la fata locului preia informatia si creeazi o stire. in functie
de tara in care va fi difuzata stirea, de interesul politic, in functie de strategia tarii si
a altor factori, aceasta stire poate fi modelata in asa fel incit oamenii sa afle ceea ce
este convenabil statului. Deseori se intdmpla ca acelasi eveniment sa fi relatat in tari
diferite, punandu-se accentul pe aspecte diferite.

Evolutiile evenimentelor desfasurate In Ucraina arata in mod clar situatia,
atunci cand grupuri de politicieni, profitind de multiplele manipulari, au mobilizat
poporul, indreptandu-si fortele catre inceperea unui razboi intre doua popoare care
de-a lungul timpului au avut relatii foarte apropiate.

Acum cativa ani, spatiul virtual a capatat o noua dimensiune, al carui nume
este retele de socializare. Retelele de socializare creeaza o lume a iluziilor, in cazul in
care toatd lumea poate gasi pentru ei insisi mirajul care le va satisface slabiciunea.
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Este un loc in care fricosii prind curaj, zgarcitii devin darnici, e locul unde oamenii
par a fi ideali. In aceste retele, oricine 1si poate crea o imagine care nu ar avea nici o
legatura cu persoana reala.

Continuand aceasta serie, putem spune cd o comunicare in retele de socializare
este mult mai simpla decat comunicare in realitate. Efortul depus de participantii
dialogului este unul mic, se folosesc pe larg prescurtarile, discutia poate fi inceputa
si intrerupta in orice moment. Participantii se simt in siguranta si increzatori
datorita faptului ca stau In fata monitorului si nu a unei persoane reale.

Oricine poate cadea prada acestei capcane in care viata pare a fi mai simpla si
usoara, in care totul la ce au visat oamenii este atat de aproape. Si infricosator nu
este ca a fost creatd o capcana pentru a satisface orice slabiciune umana si toate
dorintele, dar ca aceastd lume virtuala patrunde in mod activ in viata reala.

In ultimii ani, Facebook-ul a devenit extrem de popular printre utilizatorii
serviciilor de internet. Un numar foarte mare de utilizatori al internetului au
apreciat toate beneficiile retelelor sociale prin inregistrarea unui cont. El a capatat
popularitate datoritd posibilitatii de a fi mereu in retea, de a incarca poze, video la
mari viteze, si comunicarii intre utilizatorii retelei. Pe langa toate, este prevazuta
posibilitatea de a detine un micro-blog de catre utilizatori. La fel utilizatorii au
oportunitatea de a crea postari, de a scrie despre ce gandesc. Reteaua inglobeaza miile
de bloguri intr-un singur loc, le separa pe grupuri de interes devenind imposibil de
ignorat.

Toate aceste beneficii si multe altele mai putin importante precum (usurinta
de interactionare, popularitatea, interfata prietenoasd, nivelul ridicat de asistenta
pentru clienti, posibilitatea de a personaliza setarile) a facut ca retelele de socializare sa
fie cele mai vizitate site-uri pe Internet.

Cu toate acestea, in ciuda numeroaselor avantaje, aceste site-uri populare au
pericolele lor; securitatea datelor si confidentialitatea, Incalcarea spatiului personal,
prin monitorizare a diferitor gadget-uri, spargerea parolelor, expunerea la pagini
»sugerate”, dar si unele mai putin vizibile cum sunt irosirea timpului si nevoia de a le
monitoriza continuu, produc efecte negative si asupra organismului uman prin
reducerea timpului de odihn3, cresterea nivelului de stres si anxietate (dovedite de
multiple cercetari) dar si manipularea utilizatorilor.

Aceste parghii de control i-au impins pe politicieni sa utilizeze retelele de
socializare. In ziua de astizi aproape toti politicienii, liderii miscirilor sociale, detin
o pagind pe Facebook. Deoarece Facebook-ul este un site privat, politicienii isi permit sa
faca diverse postari neoficiale, comunicand cu utilizatorii. Acest lucru pe de o parte fi
aproprie de cetatenii de rand, care sunt potentialii alegatori, iar pe de alta 1i
manipuleaza atent si cu discretie.

In aceeasi categorie pot fi puse Twitter-ul, VKontakte (omologul rus al
Facebook-ului). Acestea nu sunt doar platforme de schimb de informatii, dar si
mijloace de denaturare a ei.

Retelele de socializare permit transmiterea informatiei necenzurate, si
raspandirea ei cu o viteza accelerata in randul utilizatorilor. Daca ar fi s comparam,
o stire din mass-media, care pana la aparitia ei la televizor, trece mai multe filtre
incepand cu autorul articolului, redactor, redactor-sef, in retele de socializare
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drumul este mai scurt, este o singurd persoana care gestioneazi acest proces. Intr-
un astfel de mediu exista mai multe sanse sa duca la aparitia unor informatii
eronate. Un element esential care face diferenta intre aceste douad, este ca in mass-
media este mai usor de gestionat raspandirea noutatii decat in internet.

Pentru noua generatie ziarele reprezinta o aluzie la secolului trecut, ei se
aboneaza la sursele necesare direct pe Facebook, unde notificarile apar in paralel
sau chiar mai rapid decat cele in format tiparit. De acolo afla despre evenimentele
culturale petrecute in tard, oras, despre evenimente academice organizate de scoli,
universitati sau ONG-uri, si tot de acolo afla despre ultimele modificari in guvern sau
parlament.

Datorita Faceboock-lui stirea privind modificarea unei legi de catre guvernul
Romaniei, a fost popularizati in cateva ore la mii de utilizatori. In decursul zilei
urmatoare deja sute de mii au aflat noutatea respectiva, formandu-si o opinie despre
cele intamplate.

Tot in reteaua de socializare s-au creat mai multe grupuri ce Indemnau
cetdtenii sa iasa in strad3, iar In urma acestui apel un val de proteste urias a cuprins
marile orase ale Romaniei in decursul catorva saptamani. Influenta Facebook-lui a
devenit realitate. Acest lucru a fost demonstrat de catre cetatenii romani care au
iesit la proteste, multi dintre care au iesit cu un anumit scop cu o idee bine
arguments, iar altii au iesit fiind influentati.

Pe toata perioada mitingurilor vremea a fost una foarte geroasa. Dar nici acest
factor nu a impiedicat sute de mii de oameni sa iasa in strada zilnic in decursul mai
multor saptdmani. Apare o simpla intrebare daca intr-adevar poporul roméan este
atat de activ civic si doreste ca tara sa aiba un viitor prosper, sau totusi acesti oameni au
iesit sub manipularea eleganta a unor puteri invizibile cetateanului de rand?

Evident ca vom primi raspuns la acesta intrebare, daca vom primi vreodata,
mult mai tarziu. Dosarele de acest fel sunt pastrate secrete pe o perioada de 50 de
ani, pentru ca toate evenimentele de acest fel au un scop, si nimic nu trece neobservat.
Dar pana atunci este necesar sa gasim o modalitate de a preveni manipularea in masa.

Libertatea in creativitate pe care o promoveaza internetul, uneori aduce
urmari grave in randul celor mai mici utilizatori. O nou joc care a devenit viral in
reteaua de socializare rusd, denumita ,balena albastra”, a provocat numeroase victime
printre adolescenti.

Balena Albastra este un joc din mediul online care manipuleaza pe tineri sa
completeze 50 de sarcini, pe parcursul a 50 de zile. Participantii acestui joc sunt obligati
la unele sarcini care nu sunt simple si cele mai multe au implicatii daunatoare
pentru o minte inca frageda. Sarcinile respective constau in incrustarea pe pielea a
tot felul de inscriptiei si desene, vizionarea filmelor horror si trezirea la ore
neobisnuite din noapte. Aceasta influenta negativa asupra copiilor, de a avea un stil
de viata nesanatos si expunerea in pericol, accentueaza starea de neliniste initialg,
promovand in randul unora, cu un spirit mai putin puternic si ganduri sinucigase.

In spatele acestui joc existi o persoani care gestioneazi si comunici cu
participantul, el este denumit ,administrator”, are functia de a indruma la indeplinirea
sarcinilor. Copilul o dati ce intri in acest joc, cade intr-o capcana. In caz ci copilul
din diferite motive vrea sa paraseasca joaca, administratorul insista la imposibilitatea
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parasirii lui, iar In momentul in care jucatorii ezita sa faca ceea ce li se cere, acesta
recurge la amenintdri asupra lor si asupra familiei lor.

Balena albastra a provocat sinuciderea a sute de copii din Rusia, Moldova si
recent Romania. Acest exemplu ne demonstreaza cat de nepregatiti sunt adolescentii la
manipulari, si ca societatea nu are nevoie de alte exemple pentru a Incepe prevenirea
acestui pericol.

Posibila rezolvare

Am pasit in epoca tehnologiei informationale, iar omenirea nu va fi In masura
sa renunte la progresul tehnologic, datorita cresterii dinamice si dorinta pentru o
viata lungd, protejata si confortabila. Prin urmare, oamenii trebuie sa inteleaga in
mod clar formele pozitive si negative ale impactului acestor tehnologii asupra vietii
societatii.

Dezvoltarea tehnologiilor inovatoare este un domeniu important si captivant
al activitatii umane. Aparitia internetului a schimbat radical viata omului.

Si totusi tehnologia informationald adesea este folosita pentru a face rau
omului. Unul dintre cele mai mari pericole produse de internet este manipularea
maselor. Si ca sa nu agravam situatia, problema trebuie rezolvata cat mai curand.

O posibila rezolvare include implicarea activa a parintilor in educarea noii
generatii. In ziua de astizi copii folosesc diferite gadget-uri incd pani a merge la
scoala. Supravegherea si educarea copiilor este cheia succesului. Legatura dintre
parinti si copii este foarte importanta, indeosebi in perioada fragila a copilului. Copii
au o mare incredere in parinti, si asta e o oportunitate pentru educarea si explicarea
lumii digitale.

Copiii de mici incep sa-si creeze unele obiceiuri, si parintii sunt obligati sa se
implice activ, pentru a creste o generatie rezistenta la manipulari. Este datoria lor sa
explice ce este internetul, cum functioneaza si ce pericole ascund retelele de socializare.

O alta solutie constd in educarea culturii informationale pe perioada gimnaziului
si liceului. In cadrul invitimantului scolar la ora de informatica trebuiesc incluse
mai multe ore privind riscurile internetului. Semnalarea posibililor riscuri la care
sunt expusi le va fi utild si 1i va proteja de eventualele probleme, iar detalierea si
exemplificarea situatiilor din viata reala va face ca profesorii sa fie credibili, si
informatia sa fie mai usor acceptata de adolescenti.

A treia si cea mai simpla solutie este regula celor trei. Dupa aflarea unei stiri
sau informatii de orice fel, ea trebuie verificata In minim trei surse. Este o regula pe
cit de simpla pe atdt de efectiva, sursele de informare alternativa cresc
probabilitatea de a afla adevarul.

Pentru nu a agrava situatia, problema manipuldrii poate fi rezolvata, urmand
acesti pasi simpli.
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